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PSA ¡PARA! ) 


ESTAMOS CAMINANDO 
HACIA UNA TRAMPA 
CIEGA DE MIMIC. ESO 
ES PELIGROSO. 


¡PEFT/ ¡ÉL 
NOS INVITÓ 
AQUÍ! 


sI 
SABE QUE VINIMOS, 
PERO SABEMOS QUE LO 
TENEMOS ACORRALADO 
EN UNA ESQUINA. 


NO. d 
AHORA O NUNCA. 
TENEMOS QUE 
ARRIESGAR. 


/ ASÍ QUE SOLO 
TENDREMOS 
CUIDADO. 


¡RELÁJATE! 
TE VA A DAR 
UNA ÚLCERA. 


SIN 
ACTIVIDAD 
FUERA. NO SE 
PUEDE ESCANEAR 
DENTRO. 


ASÍ QUE... ESO ES 
BUENO, ¿CIERTO? 
¿ESTAMOS DESPEJADAS 

PARA ENTRAR AHÍ? 


UNA ESQUINA 
SOBRE LA QUE 
TIENE EL CONTROL. 
LO PILLO. 


¿SERÍA MEJOR 
DAR MARCHA ATRÁS?, 
¿TRATAR DE DAR CON ÉL 
EN OTRO MOMENTO? 


ADEMÁS, PARECES SEGURA 
DE SABER COMO OPERA ESTE 
TIPO, Y EL PARECIA CREER 
QUE ERAS ALGO LLAMADO 
UNA “CORTADORA DE 
DIAMANTES: * 


¿ASUMO QUE 
TENETIS UNA 
HISTORIA? 


TEMA DELICADO- 
CAPTADO. SIN EMBARGO, 
¿HAY ALGO QUE 
NECESITE SABER 
PARA ENTRAR? 


ES PELIGROSO. 
MANIPULADOR. 
ESTATE EN 
GUARDIA. 


¡MUY BIEN/ 


“LUEGO OTRA VEZ, 
ESA FUE SIEMPRE TU 
DEBILIDAD. NO PODIAS 
HACER MUCHO FUERA 
DEL VIEJO EQUIPO. 
AHORA ESTAS USANDO 
TODOS NUESTROS 
WISPS COMO UNA 
MULETA! 


“CIERTO ES QUE ES 
UNA MULETA MUY 
EFECTIVA. CREDITO 
DONDE ES DEBIDO- 
ME PUSISTE ALA FUGA! |4 


PARTE DE MÍ DESEA 
QUE PUDIÉRAMOS 
RESOLVER ESTO 
SOLO ENTRE 
NOSOTROS... 


PERO YA QUE 

INSISTESEN 

TRAERTE ALA 
PALURDA... 


EXPLORASTE CADA ÁNGULO Y 
NO ENCONTRASTE OTRO CAMINO 
DE ENTRADA ASÍ QUE AQUÍ VIENES, 
CAMINANDO A LA PUERTA PRINCIPAL. 
ESTO DEBE SER UNA TORTURA / 
s PARA TL. 


Y TRAJISTE A 
ESA ENCANTADORA 
PALURDA DE SPIRAL 
HILL CONTIGO. 
¿NO APRENDISTE 
LA LECCION? 


A 


“PERO ENTONCES FUISTE Y DEJASTE 


LA GUARDIA BAJA. TOMANDOTE UN 
DESCANSO CON TUS AMIGUITAS. 


..SOLO TENDRÉ 
QUE DEJARTE QUE 
TE PERJUDIQUES 
SOLA.. 


ESTA ES 
UNA TRAMPA NUESTRO RITMO! 


NEFASTA ¡IRE POR ARRIBA! 
BASTANTE 


ABURRIDA. 


WHISPER 
CUENTA CONTIGO, 
¡ASI QUE NO 
LO ARRUINES/ 


C¡JEWEL/? 
¿¡CÓMO..!P 


NO HA 
DICHO MUCHO... 


NO ES QUE 
DIGA MUCHO DE 
ALGO.. 


..PERO ESTE TIPO, 
MIMIC. CLARAMENTE 
LE HACE DAÑO. ¡Y LA 
ÚNICA COSA QUE NO 

DEBES HACER ES 
LASTIMAR A MIS 


¡ESCUCHÉ A 
JEWEL! ¡PERO LA 
DEJAMOS ATRÁS EN 
SPIRAL HILL! 


DEBE HABERLA SE- Y] 
CUESTRADO DESPUES | 
DE QUE NOS FUIMOS. JA 

¡POR AQUI! E 


PARECE 
DESPEJADO. 
VERIFICA DENTRO 
LA SEGURIDAD. 
TE CUBRIRÉ. 


¡SI y 
ESTÁ HERIDA, 
NUNCA ME LO 
PERDONARÉ! 


' MANTÉN TU 


VOZ BAJA. 
ESTA SIENDO 
USADA COMO 
' CEBO. 


JE. 
WHISPER DEBE 
ESTAR PREOCUPADA, 
TAMBIEN. NUNCA LA 
HE OIDO HABLAR TAN 


ESPERA, 
¿NO TENÍA 
SU WISPON? ) 


NO. NO PUEDO 
DESMAYARME OTRA VEZ. 

4 NO PUEDO AGOTAR EL AIRE. 
¡DEJAME SALIR! ESTA OSCURO. SOLO... 
¡E-ENFRENTAME 3 OLVIDA QUE ESTAS 

CON LA P-PUERTA FA ENCERRADA Y... HUM... 


A-ABIERTA! 


¿/HOLA/? 
/TIDIOTA/! 
¿ABRE AHORA 
MISMO! 


TRADUCCIÓN PORRINOA83 
4 


A 
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WHOA-WHOA! 
¡SOY YO! 


QUIERES? 
¿MI DIPLOMA? 


¡MIMIC SE 
CONVIRTIÓ EN |) 
JEWEL Y ME | 

ATRAJO! 


¡MEDIÓUN NN 
GOLPE FUERTE WN € 

Y CORRÍ A 

BUSCARTE! 


O o ¿TATATA! 
SABES QUE PUEDO 
REPLICAR LA ROPA. ¿¡NO 
PENSASTE QUE PODRIA 


HACERLA PARECER 
DAÑADA/? _ 


A 


2 
58 
[5 

ÑS 
H 

: 
pe 
E 


Lo. 


cd ¿ SS 
Y ¿DÓNDE 
y ESTÁ ELLA? 1 
xs 


pas 


> 


..Y PARECE QUE 
HAS APRENDIDO 
A APRECIAR El 
TOQUE PERSONAL. 


c¿OH? ¿TE 
REFIERES A 
ESTA BONITA 
CARA? ESTA EN 
UN LUGAR 
SEGURO. 


y 


PERO NO PUEDO 
DECIR LO MISMO DE 
LOS OTROS. ¿Y QUIEN 
ES LA CULPABLE DE 


-.-_--- 


e e 


¿POR QUÉ NO? 
ELLOS ERAN MIS 
AMIGOS TANTO 
COMO LOS TUYOS. 
Y FRACASASTE EN 
PROTEGERLOS. 


TENÍAS UN 
TRABAJO- 
¡VELARNOS/ 


2) ¿PERO DÓNDE 

y ESTABAS AL FINAL? 
¡CIERTAMENTE NO 

CONNOSOTROS! 


¿TÚ NOS VENDISTE! , dl ] 
¡TE HARÉ PAGARPOR a. A ¿ASÍ QUE YA MA 
TODOS ELLOS/ Y HAS ABANDONADO 
> A TU NUEVA 
AMIGA? 


SI TE APRESURAS, 
PODRIAS ABRIR LA 
CAJA FUERTE ANTES 
DE QUE SE QUEDE 
SIN AIRE. 


SALGAN ANTES DE 
QUE LAS BOMBAS 
EXPLOTEN, SIN 
EMBARGO. 


PERO 
CUENTO CON 
QUE LO 
INTENTES. 
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DESCANSA 
EN PAZ, 
WHISPER. 


DIVERTIDO Y 
| MIENTRAS 


¡ARRIBA! NE 


¡HAY BOMBAS/ h.. ) 


ESO... 
NO ES BUENO... 


¡ESPERA! ¡SÉ 
 QUECOMETI UN 
ERROR! ¡CONOCÍA EL 
JUEGO DE MIMIC, 
Y AUN ASÍ ME 


] ENGAÑO! 


¡PERO NO, 
SUCEDERÁ 
OTRA VEZ! 


¡POR FAVOR, 

NO HAGAS ESTO! 

¡DÉJAME PROBAR k 

QUE NO SOY UNA AA 
FRACASADA! s 


A A 
B ENTONCES, 
CiPOR QUÉ/? ¡NO PERDERÉ 
A OTRA AMIGA! 
/NO PUEDO! 


OKAY. 
TE DUELE, 


ESTOY 
PROFUNDO. PENSANDO QUE 
j HACE MUCHO 

TIEMPO PARA 


HABLAR DE ESO. 


, ASÍ QUE 
DÉJALO SALIR. 
R 


ESCUCHARÉ. 


—— LAPRÓXIMA VEL: 


e j de ' a 0 ) > 
— ELSECRETODE 
———aMHISPERES 


REVELADO! 


